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るみぺん
Lumipen

　従来のプロジェクションマッピングは，主
として壁・床上・机上など静的または準静的
な対象を扱っていますが，動的な物体に対し
ては，システムの遅延から生じる不整合を解
消することが技術的に困難なため，あまり行
われていません．

     Until now mainly static objects, such as 
things placed on tables, walls, floors or desk 
surfaces, have been subjected to the projec-
tion mapping. Dynamic scenes and high-speed 
objects have not been dealt with. Even if this 
was tried using a traditional projection mapping 
system, there would be a misalignment be-
tween the target and the projection due to 
delay in the system.

     We propose an unprecedented projection map-
ping technology aimed at moving targets. In our 
system, the projector and camera are coaxially 
aligned in the special optical device, Saccade 
Mirror which provides a misalignment free projec-
tion that previously was considered to be difficult. 
This technology is named "Lumipen" after an 
imaginary pen with illumination instead of ink, 
where arbitrary patterns can be depicted. 

　我々は独自の手法で動的物体へのプロジェク
ションマッピングを実現させました．これはサッ
カードミラーと呼ばれる高速な光学デバイスに，
高速ビジョンとプロジェクタを同軸に取り付け，
対象をトラッキングさせることで，不整合の問題
を解決しています．この技術を，光のペンをイメー
ジして，るみぺんと名付けました．
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提案技術 
Our proposal

動的物体へのプロジェクションマッピング
Projection mapping onto an object in motion
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